ASTT LIGNE

tennis de table

LIGNE — 44 Association Sportive de Tennis de Table de Ligné

Le tournoi des défis est ouvert a tous les licenciés de I'ASTT LIGNE ayant réglé leur cotisation.

Le principe de ce jeu est de créer une ambiance et une harmonisation au sein des joueurs du club,
apprendre a mieux se connaitre au travers de rencontres sportives.

Ce tournoi est amical et totalement gratuit.

Article 1

Au départ le classement des joueurs dans le tableau est établi par rapport au nombre de points officiels de la
FFTT. Dans le cas d'égalité de points le classement sera par ordre alphabétique.
Tout nouveau joueur entrant aprés le classement de début de saison sera placé en fin de liste.

Article 2

Pour grimper dans I’échelle, il suffit de défier un joueur au travers d’un match se déroulant au meilleur des 5
manches (Set a 11 points avec 2 points d'écart).
Le joueur défié doit étre impérativement égal ol supérieur au nombre de points du défieur.

Article 3

Chaque rencontre doit étre inscrit sur le document prévu a cet effet, en précisant I'identité de celui qui
provoque ce défi, le nom de I'adversaire, la date et les scores.

L'ensemble de ces informations doivent étre lisible.

Ce document doit étre impérativement signé par les 2 joueurs et déposé dans la boite aux lettres de la salle.
Tous les litiges sur I'interprétation des résultats sont réglés par le responsable des défis.

Article 4
Le classement mis a jour périodiquement est affiché a la salle et disponible sur le site du club « asttligne.fr » en
précisant le nombre de points obtenus, le nombre de défis émis et recus.

Article 5

Des points seront attribuée a chaque joueur a I'issu de la rencontre :
Bareme des points :

> Victoire = 3 pts.

> Défaite =1 pt.

Article 6

Toute personne défiée ne pourra décliner le défi pongiste.
Exception : une personne peut refuser un défi si elle est déja engagée dans un autre défi.



